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USO DA GAMIFICAGAO NA CONSTRUGAO DE MODELOS DIDATICO-PEDAGOGICOS COMO PREVENGAO
DE ACIDENTES DOMESTICOS

Nome estudanteAna Julia Cardoso dos Santos Silva
Nome estudante® Ana Karolina Flores Ortega
Nome estudante! Deborah Cristina Pimenta Ovelar
Nome orientador® Prof. Esp. Marcia Ramona Ovelar Serena
E. M. Desembargador Carlos Garcia de Queiroz — Campo Grande - MS
Email do orientador: marciaoserena26@gmail.com
Area/Subarea: Ciéncias Exatas e da Terra, Biologicas e da Satde Tipo de Pesquisa: Tecnoldgica

Palavras-chave: gamificacdo, pratica de ensino, jogos educativos.

Introducdo

A problematica dos acidentes nas unidades escolares e no
seio familiar & constantemente debatida e observada nas
escolas, e durante a pandemia houve um aumento do
numero de acidentes por falta de medidas de seguranga por
parte dos adultos e pela falta de conhecimento das
criangas em relacdo a alguns produtos e objetos domésticos
que fornecem riscos quando usados de forma inadequada,
por exemplo: o aumento do uso do éalcool 70% nas
residéncias como meio de prevencdo ao COVID 19 e
também pelo fato que os alunos passaram a ficar mais
tempo em casa, visto que as aulas presenciais foram
suspensas sendo ministradas online. E sabendo que o
referencial tedrico bem como a BNCC para a Ensino
Fundamental prevé em sua base tematica "acidentes
domésticos" que € conteldo da grade curricular do 2° ano
do fundamental 1.

No processo de alfabetizacdo aprender de forma prética,
através de jogos e brincadeira, torna a aprendizagem mais
divertida e significativa, trazendo uma proposta inovadora
de metodologia ativa. Sendo assim, o presente projeto busca
trazer ferramentas que vem auxiliar o professor e promover
uma abordagem educacional dindmica e interativa. A
aprendizagem, segundo Vigotsky, acontece de forma social e
¢ mediatizada pelo meio, neste sentido o papel do professor
é fundamental.

Metodologia

Apo6s a delimitagdo do tema, foi realizada uma reunido
com o0s educandos para a definicdo da metodologia a ser
utilizada, o conteudo foi apresentado de forma ludica e
interdisciplinar, trazendo informacbes além do livro
didatico, textos e videos e também a utilizagdo do
laboratdrio de ciéncias e da sala de video, para o0s
estudos e pesquisa que foram realizados pelos alunos.

Passo 1: Sera realizado o inicio das pesquisas sobre os
indices de acidentes domésticos antes e apds a pandemia

do COVID-19. Além disso faremos revisdo
bibliografica sobre as metodologias ativas no ensino que
neste caso, serd o0 uso de jogos pedag0gicos no processo

de ensino- aprendizagem.

Passo 2: Ocorreu semanalmente reunides para leitura e
discussao de artigos cientifico. Na ocasido os educandos
registraram o que foi feito no diério de bordo.

Passo 3: Foram elaborados questionarios para investigar
quais os acidentes que ocorrem com maior frequéncia e em
qual espaco doméstico acontecem esses acidentes.

Passo 4: Analise das respostas, e a partir dessas informaces
escolher 0 modelo de jogo e imagens pertinentes ao publico
a ser atendido.

Passo 5: A professora orientadora e juntamente com a
professora do laboratério de ciéncias, reuniu-se com 0s
alunos envolvidos no projeto para organizar os textos com
as regras e orientacdes do jogo.

Passo 6: Aplicar o jogo com as turmas do 2° ano pelos
docentes do 5° ano.

Passo 7: Anélise dos resultados

Resultados e Analises
Tabela 1. Acidentes Domésticos Com Maior Incidéncia
entre os alunos do 2° ano C/D

| RESULTADOS E ANALISES

Acidentes Domésticos Com Maior Incidéncia entre os
Alunos dos 22 Anos Ce D
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Consideracdes Finais

Com o desenvolvimento deste projeto, espera-se
conscientizar os alunos de forma lGdica e prazerosa sobre
0s riscos que algumas situagdes do dia a dia podem trazer e
como devemos proceder para a prevencdo de acidentes
domeésticos.

Entretanto, ao desenvolver as atividades, houve-se a
necessidade de observar atentamente as habilidades e
dificuldades dos alunos dos 2°nos C/D na leitura de
pequenos textos e a repensar nas propostas para que pudesse
estimula-los nos avancos de aprendizagem e na busca de
conhecimento. Assim, a elaboragdo das regras e orientacdes
do jogo trouxe textos pertinentes aos alunos para que
possam auxilia-los nestas dificuldades. E de extrema
importancia considerar a realidade e 0 mundo no qual os
alunos estdo inseridos; as metodologias de ensino e ser
aplicado devem atender as necessidades deles.

O Projeto promoveu uma experiéncia enriquecedora,
oportunizando a interagdo dos alunos do 5°ano, com maior
experiéncia e do 2° ano, que estdo em seu processo de
alfabetizagdo. Essa vivéncia Unica, contribui para a
formacdo de ambos os grupos de alunos, promovendo
aprendizado de todos os envolvidos no projeto, sendo de
grande importancia na formacéo integral dos educandos.
Com a execugdo deste projeto percebemos que os educandos
entenderam os riscos a que estdo expostos e as atitudes que
devem ser tomadas para evitar acidentes, e quais as formas
corretas para solicitar socorro bem como mitigar os seus
efeitos quando e se ocorrem
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Figura 1. Apresentacdo do jogo feito pelos alunos do 5° ano
aos alunos do 2° ano.
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Figura2. Aplicacdo do jogo.
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